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GIRIS

Insanogluna ¢ok eski zamanlardan bu yana eslik etmis olan oyunun,
her donemde ve toplulukta benzer ozellikler sergilemesi, ¢ocuklarin ge-
lisimin bir pargasi olduguna dair kanit niteliginde kabul edilebilir. Cesit-
li nedenler ve kullanim alanlar1 icermesi sebebiyle oyunun bir¢ok tanimi
mevcuttur. Giiniimiizde artik goriilmektedir ki oyunun tanimlari arasinda
hemfikir olunan en 6nemli nokta oyunun yalnizca ¢ocuklar1 eglendiren,
vakit gecirmelerini saglayan bir ugras olmadigidir. Oyun ¢ocugun yasami-
nin bir pargasi, hayata dair bilgi birikimi edinmesini, yoniinii belirlemesini
saglayan bir harita ayn1 zamanda kendisini tanimasina ve yetiskinlerin hak-
kinda fikir edinmesine firsat veren bir aracidir. Oyun her ¢ocugun kisisel
sahnesidir. Cocuk sahne aldig1 esnada sergiledigi performansla ne hisset-
tigini ne 6grendigini, kaygilarini, korkularini, becerileri ve isteklerini an-
latmaktadir. Onemli bir egitim araci olan oyun ile gocuk toplumsallagmayi
saglayan birikim ve becerileri kolaylikla edinir. Tabiatinda var olan oynama
giidiisii ile 6grenmesi beklenen her tiir bilgiyi yasamin akisinda, kendi dogal
ortaminda, aktif deneyimlerle 6grenerek kalic1 hale getirmektedir. Oyuna
doniistiiriilen bilginin ¢ocuk tarafindan reddi miimkiin olmamaktadir. Bu
nedenle yasama dair her tiirli bilginin ¢ocuga oyunla verilmesi ondan oyun
yoluyla alinmasi en uygun yontem olacaktir. Unutulmamalidir ki ¢ocugun
ana dili her zaman oyundur ve insan en iyi iletisimi ana diliyle kurabilir.

1.0YUNUN TARIHSEL GELiSiMi

Ovyun ile ilgili en eski kaynaklarin arasinda yer alan Libro de Los Ju-
egos, “Tanrinin buyruguyla insan, dogasi geregi, mutlulugun her cesidine
sahip oldugu i¢in yeri geldiginde aci ve sikint: da ¢ekmeliydi. Boylece insan,
tamamuyla mutlu olabilecegi seyleri aradigi bircok yoldan gegti. En sonunda
insanlar, kendilerine keyif verecek oyunlar: kegsfettiler.” ifadeleriyle basla-
maktadir (Aytas ve Uysal, 2017; Golloday, 2005). Oyunun, insanlik adina
keyif veren yaninin vurgulandigi bu ifadelerin yani sira kiltiir aktarimai,
egitim, gelisim, ruh saglig: gibi bir¢ok alanda islevi bulunmaktadir. Alan
yazinda ilk ¢caglarda avcilik yapan ebeveynlerin av taktiklerini gostererek
anlatmasinin ¢ocuklar tarafindan taklit edilerek oyuna dontstiiriildigi,
hayvan kemiklerini oyuncak olarak kullandiklar: belirtilmektedir. Ya-
samsal gereksinimlere yonelik avlanma faaliyetlerini emsal veren Huizin-
ga, avlanmanin arkaik topluluklarda oyun seklinde goriildiigiint, avlan-
manin gelenek haline gelmeden 6nce oyun oldugunu séylemistir. Daha
sonra kiiltiir sekline biiriinecek benzer faaliyetlerden hareket ederek kiil-
tiriin baslangic itibariyle oynanmakta olan bir sey oldugu konusunda
goriis bildirmistir (Huizinga, 2015). Paleolitik donem boyunca ¢ocugun
dogada karsilastig1 her tiirden nesneyi oyun kurmak i¢in kullanmis ola-
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